Hakelanleitung Schneemann

Hékelmuster

Zuerst wird der Korper gehakelt.

Korper - weiles Garn.
Einen etwa 12-14 cm langen Faden Uberstehen lassen, um
am Anfang etwas zum Festhalten zu haben.

Rd 1:6x fM in FR.
Zunahme Start

Rd 2: 2x fM zun.

Rd 3: 1x fM, 2x fM zun.
Rd 4: 2x fM, 2x fM zun.
Rd 5: 3x fM, 2x fM zun.
Rd 6: 4x fM, 2x fM zun.
Rd 7: 5x fM, 2x fM zun.
Zunahme Ende

Rd 8-14: 1x fM pr. M — insgesamt 7 Rd.

Abnahme Start

Rd 15: 5x fM, 2x fM abn.
Rd 16: 4x fM, 2x fM abn.
Rd 17: 3x fM, 2x fM abn.
Rd 18: 2x fM, 2x fM abn.

Abnahme Ende

Ball durch die letzte fM ziehen und so einen Knoten
machen. Ca. 30 cm Faden abschneiden, mit dem spater der
Korper an den Kopf genaht wird.

Kopf - wei3es Garn.
Einen etwa 12-14 cm langen Faden Uiberstehen lassen, um
am Anfang etwas zum Festhalten zu haben.

Rd 1:6x fM in FR.
Zunahme Start

Rd 2: 2x fM zun.

Rd 3: 1x fM, 2x fM zun.
Rd 4: 2x fM, 2x fM zun.
Rd 5: 3x fM, 2x fM zun.
Rd 6: 4x fM, 2x fM zun.
Zunahme Ende

Allgemeine Informationen und
Tipps.

Empfohlene Hakelnadelstarke:
2,5 mm.

Fadenspannung
10x10cm

24R

31 M

Abkiirzungen:

fM: feste Masche.

FR: Fadenring.

M: Masche.

Km: Kettmasche

Zus: zusammen.

Stb: Stabchen

LM: Luftmasche.

hStb: halbes Stabchen
Rd: Runde.

2x fM zun: 2x fM in dieselbe
Masche hakeln (fM-Zunahme).

2x fM abn: 2x fM zu einer
Masche zusammenhakeln
(fM-Abnahme).

Tipps und Tricks:

Denke daran, den Faden nicht
zu fest anzuziehen, da der
Schneemann sonst kleiner wird
und die Abnahmen erschwert
werden. Die Maschen sollten
jedoch auch nicht zu locker sein,
da sonst die Flllung herausfallen
konnte.

Du kannst einen
Maschenmarkierer, ein Stiick
Garn oder eine Sicherheitsnadel
verwenden, um deine
Hakelrunden im Blick zu behalten.

Wenn du das Fullmaterial vor dem
Ausstopfen in kleine Stiicke reif3t,
wird die Fullung weicher und
gleichmaBiger.



« Rd7-12:1xfM pr. M — insgesamt 6 Rd.
« Abnahme Start

«  Rd 13:4xfM, 2x fM abn.

« Rd 14:3x fM, 2x fM abn.

«  Rd 15:2x fM, 2x fM abn.

« Abnahme Ende

Ball durch die letzte fM ziehen und dabei einen Knoten machen. Ca. 30 cm Faden
abschneiden, mit dem spater der Kopf an den Korper genaht wird.

Beide Balle ausstopfen. Fiir eine weichere und gleichmafligere Fillung das Fullmate-
rial in kleinere Stiicke reiRen. Entscheide selbst, wie weich oder hart der Schneemann
werden soll, je nachdem, mit wie viel Material du die Balle ausstopfst. (Noch nicht
zusammennahen!)

Augen mittig am Kopf anbringen. Darauf achten, Platz fiir die Miitze zu lassen und
zwischen den Augen etwa 2 cm Platz fiir die Nase zu lassen. Siehe Beispielbild fiir die
Platzierung. Wenn du mit der Platzierung zufrieden bist, bringe die Verschliisse hinter
den Augen an. Siehe Beispielbild fiir die Platzierung.

Kopf und Kérper zusammennahen. Vor dem Schlie3en prifen, ob noch mehr Fillma-
terial benotigt wird. Manchmal ist am Halsbereich mehr Fillung fiir zusatzlichen Halt
erforderlich. Um das Fullmaterial in den Bereich zu bekommen, kann das hintere Ende
eines Bleistifts oder eine Hakelnadel verwendet werden, da es schwierig sein kann,
den Bereich mit den Fingern zu erreichen. Wenn der Korper und der Kopf zusammen-
genaht sind, ein oder zwei Knoten machen und die Fadenenden durch die Oberseite
des Kopfes herausziehen. Enden abschneiden und in den Kopf stopfen, um sie zu
verstecken.

Nase - orangefarbenes Garn:
Die gleiche Fadenlange zum Festhalten tberstehen lassen wie beim Koérper und Kopf.

« Rd1:4xfMinFR.
« Rd2:1xfM, 2x fM zun.
«  Rd3-5:1xfM pr. M - insgesamt 4 Rd.

Nase durch die letzte fM ziehen und so einen Knoten machen. Faden zum Nahen an
den Kopf tberstehen lassen.

Wenn die Nase zu schwer zu hakeln ist, kannst du alternativ einen FR und ein oder
zwei Runden mit 2x fM zun hakeln. Dann die Nase an den Kopf nahen und mit ein
wenig Fillmaterial ausstopfen.

Vor dem Ausstopfen auf der Innenseite die Haltefaden vom Anfang verknoten.
Eventuell ca. 1-2 cm von den Knoten entfernt abschneiden.

Beide Balle ausstopfen. Fir eine weichere und gleichmaligere Fillung das
Fullmaterial in kleinere Stlicke reil3en. Entscheide selbst, wie weich oder hart der
Schneemann werden soll, je nachdem, mit wie viel Material du die Balle ausstopfst.
(Noch nicht zusammennahen!)



Augen mittig am Kopf anbringen. Darauf achten, Platz flr die Miitze zu

lassen und zwischen den Augen etwa 2 cm Platz fiir die Nase zu lassen. Siehe
Beispielbild fir die Platzierung. Wenn du mit der Platzierung zufrieden bist,
bringe die Verschlisse hinter den Augen an. Siehe Beispielbild fiir die Platzierung.

Kopf und Kérper zusammennahen. Vor dem SchlieBen priifen, ob noch mehr
Fullmaterial bendtigt wird. Manchmal ist am Halsbereich mehr Fullung fiir
zusatzlichen Halt erforderlich. Um das Fullmaterial in den Bereich zu bekommen,
kann das hintere Ende eines Bleistifts oder eine Hakelnadel verwendet werden,
da es schwierig sein kann, den Bereich mit den Fingern zu erreichen. Wenn der
Korper und der Kopf zusammengenaht sind, ein oder zwei Knoten machen

und die Fadenenden durch die Oberseite des Kopfes herausziehen. Enden
abschneiden und in den Kopf stopfen, um sie zu verstecken.

Nase wie abgebildet zwischen den Augen annahen. Knoten machen und
Fadenenden in den Kopf und oben wieder herausfiihren. Mit Stickgarn den Mund
aufsticken - siehe Abbildung fir die Platzierung. Fadenenden durch die Oberseite
des Kopfes ziehen und verknoten. Enden abschneiden.

Arm x 2 - weif3es Garn
Die gleiche Fadenlange zum Festhalten Gberstehen lassen wie beim Kérper und Kopf.

Rd 1: 6x fM in FR.
« Rd2:1xfM, 2x fM zun.

1x fM pr. M, bis die gewlinschte Lange erreicht ist. Etwa 4 cm.
Arm durch die letzte fM ziehen und dabei einen Knoten machen.
Bei Bedarf konnen die Arme vor dem Anndhen an den Korper etwas ausgestopft
werden. Haltefaden auf der Innenseite verknoten. Faden abschneiden und dabei
Garn zum Annahen Uberstehen lassen.
Um sicherzustellen, dass die Arme waagerecht ausgerichtet sind, beim Anbringen
der Arme die Hakelnadel durch die Arme und den Koérper stechen. Faden durch
den Korper und den Kopf nach oben ziehen und verknoten. Faden auf etwa 1 cm

abschneiden.

Schal - rotes Garn:
LM-Kette hakeln, bis die gewlinschte Lange erreicht ist.

Der Schal auf dem Beispielbild ist 19 cm lang.

1x fM pr. M zurilickhakeln.

Wenn der Schal breiter sein soll, eine weitere Reihe mit 1x fM pr. M hakeln.
Schal durch die letzte fM ziehen und dabei einen Knoten machen.
Fadenenden entlang des Schals vernahen und abschneiden.

Dem Schneemann den Schal anlegen und je nach Vorliebe mit rotem Garn
anndhen.



Miitze und Bommel - rotes Garn:
« Rd1:6xfMinFR.

«  Rd2:2xfM zun.

+  Wechsel:

« Rd1:1xfM, 2x fM zun.

«  Rd2:2xfM, 2x fM zun.

+ —Wiederholen -

« bis die gewlinschte MiitzengroRBe erreicht ist. Miitze durch die letzte fM ziehen
und dabei einen Knoten machen.

Der Bommel fiir die Miitze wird auf die gleiche Weise gehakelt wie die Nase, aber in
Rot. Bommel oben an der Miitze annahen. Optional kann der Bommel auch ein wenig
ausgestopft werden, damit er seine Form behalt. Faden an der Innenseite der Miitze
verknoten und abschneiden.

Wenn du die Fadenenden noch nicht verknotet und abgeschnitten hast, hole diese
jetzt nach. Dann die Miitze auf den Kopf nahen. Darauf achten, dass alle Fadenenden
unter der Mutze versteckt sind. Vor dem Schliel3en die Mitze ein wenig ausstopfen,
damit sie ihre Form behailt.

Die roten Knopfe annahen.
Die goldene Schnur mit der Hakelnadel durch den Bommel an der Miitze ziehen.
Die gewtinschte Lange der Schnur abmessen, am Ende verknoten und den Rest

abschneiden.

Fertig ist der Schneemann - bereit, dein Zuhause zu verschonern. Viel Freude damit!




